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Osterhasen-Wiirfelspiel

Benstigtes Material: Wiirfel, Ecer (am besten gekocht) Leffel,
S Stoppuhr/Uhr/Handy, Blatt und Stift

So wird gesprelt.

Zu Beginn wird die Uhr gestellt: Die Spieldauer betragt zehn Minuten. Es wird

abwechselnd gewiirfelt. Das jingste Kind beginnt.

Sieger(in) ist. wer die meisten Punkte gesammelt hat. Fro gewonnenes Einzelspiel

erhalt der Spieler/die Spielerin die Anzahl der Augen auf dem Wiirfel als Punkte.

Diese werden mit Namen auf einem Blatt notiert. Los geht's - viel Spaf3/

Suche dir einen Partner/eine Fartnerin.
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(Unentschieden? Jede(r) erhalt einen Punkt)

Suche dir einen Partner/eine Fartnerin.
Wer kann schneller um den Esstisch herum hiipfen?
Die Spieler(innen) beginnen jeweils an einem Tischende.

(Unentschieden? Jede(r) erhalt zwer Punkte.)
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Suche dir einen Partner/eine Partnerin.
Wer kann bessere Grimassen schneiden?
Wer zuerst lachen muss, hat verloren.

(Unentschieden? Jedelr) erhalt drei Punkte.)
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Suche dir einen Partner/eine Partnerin.

&

(Unentschieden? Jedelr) erhalt vier Punkte)

Suche dir einen Partner/eine Partnerin.
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Startet vom Sofa aus bis zur Haustiir und wieder zuriick.

(Unentschieden? Jedel(r) erhalt finf Punkte)

Suche dir ein Einzelspiel nach Wahl aus.

Suche dir einen Partner/eine Fartnerin.

(Unentschieden? Jede(r) erhalt sechs Punkte.)

Wer kann ldnger auf einem Bein stehen@ Festhalten ist nicht erlaubt.
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Wer kann schneller zehn Kniebeugen, Liegestiitze oder Hampelmdnner
machen? Entscheidet euch fiir eine Ubung und startet gleichzeitig.

Wer kann ein Ei auf dem Léffel transportieren, ohne dass es fallte
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